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好きなコトから
選べる3コース

本校は【コンピュータ教育及び資格のＯiＣと呼ばれる地位】を
確立することを目指し、生徒を「社会の発展に資することができ、
多様な価値観を認め、自律的に活躍できる」人材に育てます。

で自分だけの

この場所

4つの
教育方針

ボーカロイド・ムービー、マンガ・アニメ、ITゲーム、
3つの専門コースから

自分の好きなことを学べます。

才能の扉

“好きなコトを話せる友達ができた”
“先生になんでも相談できる”という

先輩たちの声が多いのが特長！

こころの扉

“みんなのしたいコト”“なりたいコト”

一人ひとりにあった
進路へとサポートします。

未来の扉

扉を開こう！

学校行事紹介P.17

Q&AP.15

教育環境（施設紹介）P.14

沿革/校長・教員挨拶P.16

進学/就職P.13

資格取得P.8

作品発表P.11

選択科目・キャリアデザインP.10

普通科目/学習フォローP.9

ITゲームコースP.7

マンガ・アニメコースP.6

ボーカロイド・ムービーコースP.5

OiCのカリキュラムP.3

目次

は、キミの「好き」を「できる」に

変える学校です！

ボーカロイド
・ムービーコース
動画編集、音楽づくり

マンガ
・アニメコース

マンガ、CGイラスト、デザイン

ITゲームコース
ゲームづくり、モデリング、

プログラミング

●専門学校の先生（業界経験者）
　による特別授業
●専門学校生との合同展示会

専門学校との連携で本格的に学べる！

●情報処理、ITパスポートなど
●普段の授業の中で、無理なくスキルアップ
●検定試験用の特別クラス　●補習も充実
●全員にOffice・Adobe CCライセンスも配付

自信につながる！
「資格取得」をサポート

●校内展示会へ、全員が作品を出展
●グループ校の作品展にも参加できる
●公募展やコンテストに挑戦することも

「やってみたい」を形に！
作品発表のチャンス

●生徒一人ひとりのペースを大切に
　登校や進級をフォロー
●コミュニケーションスキルアップのための
　特別プログラムも

自分のペースを大切に
登校サポート

グループ校：
大阪情報コンピュータ専門学校

卒業
するま

でに

「できる
」自分

を

見つけ
よう！
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制服について

2年

1年

3年

ゲーム制作 &
eスポーツ入門

漫画イラスト &
CGイラスト入門

DTM &
映像入門

選択科目

24 25 26 27 28 29 30 31
〈8単位〉

映像基礎 MOVIEⅠ ソルフェージュⅠ DTMⅠ

情報処理プログラミングⅡ キャリアデザインⅡビジネス文書Ⅱ

デザインⅠ マンガイラストⅠ CGイラストⅠ ゲーム企画Ⅰ ゲーム制作Ⅰ モデリングⅠ ネットワーク活用

ゲーム制作Ⅱ モデリングⅡ デジタル表現技法

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
言語文化、地理総合、数学Ⅰ、科学と人間生活、体育、保健、英語コミュニケーションⅠ

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28
現代の国語、公共、数学Ⅰ、体育、保健、英語コミュニケーションⅠ、家庭基礎、情報Ⅰ

29 30 31 32

プログラミングⅠ ビジネス文書Ⅰ

プログラミングⅠ、ビジネス文書Ⅰ、情報処理、キャリアデザインⅠ、プレゼンテーション

選択科目

LHR

LHR

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
ボーカロイド・ムービーコース〈11単位〉

情報処理 キャリアデザインⅢビジネス文書Ⅱ ソフトウェア活用 データベース

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
歴史総合、物理基礎、体育、美術Ⅰ、英語コミュニケーションⅡ LHR

基礎を学びながら、好きなことを見つけよう！

映像研究 MOVIEⅡ ソルフェージュⅡ DTMⅡ

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
マンガ・アニメコース〈11単位〉

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
ITゲームコース〈11単位〉

24 25 26 27 28 29 30 31
〈8単位〉

24 25 26 27 28 29 30 31
〈8単位〉

デザインⅡ マンガイラストⅡ CGイラストⅡ アニメーション

P.5～P.82年 3年

ボーカロイド
・ムービーコース

最先端！ 楽曲作りと
ムービー制作を学ぶ

マンガ・アニメコース

手描きとCGを基礎から学び
作品を完成

ITゲームコース

企画からプログラミング
まで学び共同制作

P.10

ビジネス共通科目〈9単位〉

ビジネス共通科目〈10単位〉

普通科目〈7科目：13単位〉

ビジネス共通科目〈9単位〉普通科目〈5科目：10単位〉

〈4単位〉

普通科目〈8科目：17単位〉

P.9授業への不安もしっかりサポート
生徒の個性や目標に合わせて、しっかりサポート。

P.17NEW GROOVE（新入生オリエンテーション）
友達づくりのきっかけになる課外活動。

安心の生徒サポート
学校生活が楽しく学びの多い場となるよう、教職員一同全力でサポート！
一つ一つの積み重ねを大切にOiCで一緒に頑張りましょう！

高卒資格取得まで、本校だけで完結。

P.13資格取得もサポート
先生のバックアップの元で、仲間たちと一緒に資格試験にチャレンジしよう。
資格の取得は、進路のための「実績」と、自分の「自信」につながる！

コース別の専門的な勉強がスタート！

専門的な勉強が増えてもっと高度に！

2年次からコースに分かれて好きな勉強ができる！

服装は自由です。制服はありません。

好きなことを学びながら

自信をつけられる のカリキュラム！

4月～9月 春学期

10月～3月 秋学期

二学期制

卒業後の進路も充実！ P.13

たとえば遠方へのスクーリングは、必
要ありません。 連携する「科学技術学
園高等学校」の先生が本校に来て授
業を行う（年1～2回）ので、通学だけ
で高卒資格の取得が目指せます。

大阪情報コンピュータ専門学校
グループ校

特別推薦枠
高・専連携教育
入学金免除

本校ならではの
バックアップ

■ 芦屋大学　　■ 大阪学院大学　　■ 大阪樟蔭女子大学　　■ 大阪商業大学　　
■ 関西福祉科学大学　　■ 京都先端科学大学　　■  福井工業大学　
■ 甲子園大学　　■ 千里金蘭大学　　■ 相愛大学　　■ 太成学院大学　　
■ 常磐会学園大学　　■ 羽衣国際大学　　■  東大阪大学

その他の推薦指定校 （2024年入試近畿圏分）

※上記を含め、科学技術学園高等学校（連携校）として
　他全国82大学から指定

姉妹校

より広く深く、社会について学ぶなら約70％の先輩が進学

大阪経済法科大学
●経済学部
●経営学部
●国際学部
●法学部

●IT系 ●ゲーム系 ●CG・映像系 ●デザイン・Web系
●ビジネス系 ●アニメーション・イラスト系 各コース

特別指定校推薦入試　高・大連携入試

情報処理 プレゼンテーション キャリアデザインⅠ
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先輩から
 ヒトコト

CGも手描きも！自分だけの作品を完成させよう！

VOCALOID（ボーカロイド）/ボカロはヤマハ株式会社の登録商標です。

アニメーション
絵コンテの描き方から、CGや
Live2Dでのアニメーション制作
までを学びます。

デザイン
デッサン、構図、色彩構成などの基
本を学び、キャラクターの企画やプ
レゼンテーションも行います。

週刊コミック誌の編集さんが
添削指導！

業界経験のある先生がプロのテ
クニックを教えてくれる！

ボーカロイド™による曲づくりと、動画の撮影・編集を学び、
ムービーとデジタルミュージックの達人に！

DTM
ボーカロイド™ソフトを使
い、音声の合成から楽曲
制作の基礎を学び、総合
的な楽曲制作を行います。

ソルフェージュ
楽器の種類や譜面の読み方、曲
の構成についてなど、基本的な
音楽の知識を学びます。

ムービー
映像の作り方や機材の使い方、カメ
ラワーク、Adobe Premiere Proを
使った画像加工などを基礎から学び、
自由に撮影し、プレゼンも行います。

Illustration. by iXima © Crypton Future Media, INC. 
www.piapro.net

絵の描き方からストーリー構成までマンガ・アニメの作り
方を基礎から学び自分だけのオリジナル作品を作ろう！

動画制作・編集と音楽作りを学ぼう！

現役の動画のプロが
教えてくれる！

先輩たちの作品

吹田市立西山田中学校 出身3年 野下 千愛さん

仲間たちから影響を受けながら
大好きな音楽作りで成長を実感！

音楽を作るのが好きで、ボーカロイドが学べるOiCを選びまし
た。私は作品へのこだわりが強いのですが、グループワーク
を通じて、仲間の意見を取り入れた上で自分の軸はブレずに
成長していけることも学びました。先生は家で作った曲も聴
いて評価してくれます。私の作品を通じて、誰かが音楽を作り
たいと思うきっかけになれたら嬉しいな。

「好きなこと」が「授業」になる最高の環境で、
独学だったイラスト制作が、ぐんぐんスキルアップ！

中学では放課後の部活動が中心でしたが、今は「授業」と
して本格的に取り組める最高の環境。キャラクターの表
情、体の描き方、タブレットでのCG制作など、具体的な
指導で表現の幅が広がりました。作品を通じて先輩や後
輩と交流できるのも魅力。小６から描いているオリキャラ
が校内で大人気で、制作の大きな励みです！

ボカロ撮影動画
編集 イラストマンガ アニメー

ション

●CGソフトを使いこなして、
 イラスト作品を完成させよう！

●手描きでのイラスト、マンガの
 描き方も基礎から教えます

●デザインや色のことから学べるので初心者も安心！

●アニメーションの基礎からLive２Dにもチャレンジ！

●動画撮影と編集の技術を学んで、
 YouTuberのような作品にチャレンジ！

●ボーカロイド（DTM）ソフトを使って
 オリジナルの曲を作る！

●初心者も安心！機材の使い方、
 楽譜の読み方など基礎から学べる！

先輩から
 ヒトコト

ボーカロイド・ムービーコース マンガ・アニメコース

出張授業 特別授業

特別授業

先輩たちの作品

寝屋川市立第九中学校 出身3年 伊藤 実愛さん
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富田林市立金剛中学校 出身3年 下川 惟吹さん

先輩から
 ヒトコト

プログラ
ミング

企画、設計からプログラミングまでゲームの作り方だけで
なく、ビジネスで必要な知識もじっくり学び、仲間とオリジ
ナルゲームを完成させよう！

ゲーム企画
RPGの基礎を学び、ゲームの設
計・企画・実行をするための手順
や方法をじっくり学習します。

ゲーム制作
ゲーム開発ソフト「Unity」などの
使い方を学び、ゲームのプログラ
ミングを習得。数人ずつチームを
組んで、共同制作を行います。

プロの 3DCGモデ
ラ̶に、モーションの
基礎を習いました！

グラフィックの面白さを知って、
ゲーム作りがもっと楽しくなった！

充実した環境でゲーム制作を学べる！
Unityゲーム

制作
3D

モデリング

●Unityなどのゲーム開発ソフトの使い方をマスター！

●スマホ向けもPC向けも、
 いろいろなゲーム作りにチャレンジ！

●企画から制作まで、グループでオリジナルゲームを作ろう！

ITゲームコース

特別授業

先輩たちの作品

幼い頃から、ゲームを作りたくてプログラミングを学んでい
たのでコースはゲーム一択。OiCで初めて3Dのグラフィッ
クを学んで、楽しさが倍増しました。一番の魅力は、自分の
思い通りのキャラクターを作って動かせること。将来はゲー
ム関係の仕事をするのが夢。まずやりたいようにやってみよ
う！失敗しても次に生かせばいい！が僕のモットーです。

本校では毎年の検定試験で、
抜群の合格率を誇っています！

ITパスポート試験 1名
MIDI検定試験 4名4級

資格取得をサポート

先生のバックアップの元で、仲間たちと
一緒に資格試験にチャレンジしよう。資
格の取得は、進路のための「実績」と、自
分の「自信」につながる！

情報処理ビジネス部門 1級
ビジネス文書実務検定 1級
英語検定 1級

全国商業高等学校協会三種目1級
合格者表彰2名

八尾市立久宝寺中学校 出身 橋本 ソラさん
2024年度 卒業生

経済産業省 ITパスポート試験 21名
MOS EXCELエキスパート 5名
MOS マスター 1名
経済産業省 基本情報技術者試験 1名

過去10年間の実績情報処理検定 3級

英語検定 3級

ビジネス文書実務
検定 3級

他

ホップ
情報処理検定 2級

英語検定 2級

ビジネス文書実務
検定 2級

他

ステップ
情報処理検定 1級
ビジネス文書実務
検定 1級 他

ジャンプ

3年間の積み重ねで1級合格も夢じゃない！

自分のペースで合格を目指そう！

こんな資格にチャレンジできる！

Hop!
Step!

Jump!

2024年度検定別合格実績

全商英語検定試験

検定試験名
1級
2級
3級
1級
２級
３級
1級
2級
3級

種別
2名
6名
40名
3名
32名
58名
3名
13名
52名

合格者数

全商情報処理
検定試験

全商ビジネス文書
実務検定試験

2024年度在籍者合格総数

※ITパスポート1名を含む
※ITパスポート1名を含む

217名

2024年度在籍者合格総数
2024年度在籍者合格総数
2024年度在籍者合格総数

※ITパスポート1名を含む
※ITパスポート1名を含む
※ITパスポート1名を含む

217217217名名名

自分の実力がこれだけあると
いうことが知れて証明できた
のでとても嬉しいです。

ITパスポート1名

大阪市立平野北中学校 出身和田 陽翔さん
2024年度 卒業生

過去問をくり返し解いて3回目のチャレン
ジで合格！おかげで進学先の大阪情報コン
ピュータ専門学校で学費免除特典を受け
ることができました。

情報処理ビジネス部門 1級
情報処理プログラミング部門 1級
ビジネス文書実務検定 1級

堺市立深井中央中学校 出身川上 凱士さん
2024年度 卒業生

合格者だけが参加できるUSJに行きた
かったので、ひたすらIT用語を覚えて頑張
りました。

合格して

　USJへ行こう！合格して

　USJへ行こう！
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DTM&映像入門
パソコンで楽曲や動画をつくる基礎を
学びます。イチから学習できるので初
心者も安心。

ゲーム制作&eスポーツ入門
ゲームをつくる基礎を学びます。ゲー
ムコースへ進む先輩のほとんどがこの
科目を選択。

プログラミング
プログラミングの考え方や、基本
的な言語などを学びます。

プレゼンテーション
与えられた課題についてPower 
Pointで、わかりやすい書類を作っ
て発表します。

ビジネス文書
仕事で使われているビジネス用語
や、メールや文書の書き方などを
学びます。

キャリアデザイン

自由に選べる 選択科目

わかりやすく学習 普通科目

1年次

OiCには、社会で活躍できる力を身につける「キャリアデザイン」というめずらしい授業があります。

1年 現代の国語 公共 数学Ⅰ 体育 保健 英語コミュニケーションⅠ

言語文化 地理総合 数学Ⅰ 科学と人間生活 体育 保健 英語コミュニケーションⅠ

3年 歴史総合 美術Ⅰ体育物理基礎 英語コミュニケーションⅡ

2年

租税教室や模擬選挙投票など
※キャリアデザインⅠ、キャリアデザインⅡ、キャリアデザインⅢの合計3単位を総合的な探求3単位に読み替え。

好きを
見つける！

全学年で実施しています！

特別授業

この中から
どれか1科目

進学を希望する学習意欲の高い生
徒を対象に、センター試験対策、希
望する大学の受験対策、大学進学
後に備えた学力向上対策など、個別
指導を実施しています。

学習意欲の高い生徒をフォロー

個別補習3

家庭基礎 情報Ⅰ

どんな授業？Q 難しくない？Q

就職に向けて
労働現場の現状についての
知識を深めよう。

3年次
社会問題
社会で起きている事がらに対
して関心を持とう。

2年次
社会常識
社会生活で必要なマナーな
どを学ぼう。

1年次

普通科目や専門科目以外に、好奇心を刺激する科目が色々。普通の高校にはない勉強ができて、先輩たちにも大好評。

専門科目以外も、楽しくわかりやすく学べるよう先生たちが工夫。
中学で苦手な科目があった人も安心して学べます。

安心の 学習フォロー
試験が不安な生徒も、もっと学びたい生徒も安心。
一人ひとりの個性や目標に合わせて、しっかりサポート。

テスト前日の集中対策

定期試験前日補習1
定期試験（中間・期末試験）の前日に、苦手な科目の克服や試験対策を
おこなう補習を実施。少人数で集中して勉強に取り組むことで、大幅な
点数アップにつながっています。

進学希望者
毎週各2時間の特別補習を実施。
苦手科目に重点を置くなど、納得い
くまで学べる環境を整えています。

就職希望者
履歴書の書き方、面接対策、求人
票の見方など、就職指導専門の教
員による週1回の特別補習を実施。

P.14

進路に合わせた特別サポート

進学者・就職者特別補習2 将来「どのように生きるのか」「なぜ働
くのか」を考える授業です。社会生
活で必要なスキルを学んだり、テー
マに沿ってみんなで話し合うなかで、
人生の計画を立てる力を養います。

A 身近な具体例や働く人を
紹介するテレビ番組をも
とに、わかりやすく学べ
るようにしています。

A

ビジネス共通科目
コース共通の専門科目として、全員がビジネスアプリの使い方やプレゼン方法など将来ビジネスで役立つ授業を学びます。
資格取得の基本対策もサポート。

●情報処理検定　
●ビジネス文書実務検定試験など

P.12

たくさんの先輩が資格取得に成功

資格取得はどのコースにいても万全の体制で挑戦できます！

●プログラミング　●情報処理　●ビジネス文書　
●プレゼンテーション　●ソフトウェア活用

●夏季検定対策補習
●冬季検定対策補習
●検定対策直前講座（情報処理・ビジネス文書・英語）

好きな
コト

役立つ
資格

検定試験対策特別補習

英語習熟度別クラス

ビジネス共通科目

全ての
検定試験に！

一人ずつにソフトウェアライセンス

（Office365・AdobeCC）が

あるので自宅学習もバッチリ！

漫画イラスト&CGイラスト入門
イラストを描く基礎を学びます。基本
的な画材の使い方やパソコン操作など
も学習。

情報処理プログラミングプレゼンテーションデータベース ソフトウェア活用ビジネス文書
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まんが甲子園

LIMITS

作品発表のチャンス
本校では、作品を制作して発表できるチャンスが、校内外を問わずたくさん。
多くの人に見てもらえるだけでなく、先輩や仲間たちの作品にも刺激を受けられます。

グループ校が主催する作品展にも出品できます。現役のクリエイターや企業担
当者が来場するので、クリエイターを目指す生徒にはアピールできるチャンス。

大阪情報コンピュータ専門学校 学生作品展

依頼または公募で地域貢献のチャンス！

制限時間20分で、液晶タブレットを使用し、
出題されたテーマのイラストを描き上げる
大会です。世界中からクリエイターが参加
するイベントの学生大会に2年連続でマン
ガ・アニメコースの生徒が出場しました。
2019年は決勝トーナメントに進出しました。

2019年 学
生大会で

準決勝進出
！

その他の参加チャンス

●Unityインターハイ2018 予選参加　
●定時制通信制 生徒秋季発表大会 出品

大阪市立梅香中学校 出身
マンガ・アニメコース 卒業生 塩田 結葵奈さん

精華町立精華西中学校 出身

マンガ・アニメコース 卒業生 岡田 伊織さん
【住之江区・住吉区・淀川区で採用】

大東市立四条中学校 出身

マンガ・アニメコース 卒業生 坂口 優花さん
【城東区で採用】

「まんが甲子園」で出版社に
スカウトされプロの漫画家に。

OiCでは絵画力だけでなくシナリオづくりやアニメま
で幅広く学習。その結果、在学中に「まんが甲子園」
をきっかけに出版社の目にとまり、７社からスカウトさ
れました。おかげで週刊誌に連載を持ち、コミックス
化もされました。

大阪市立矢田西中学校 出身近藤 美優 さん
マンガ・アニメコース 卒業

門真市立第四中学校 出身北橋 勇輝 さん

OiCの仲間と切磋琢磨するなかで、
描きつづけることを学んだ。
マンガコースでは同じ道を目指す仲間が多く、互いに
刺激し励ましあえました。卒業後も描きつづけ、19
歳の時に僕の作品が週刊ビックコミックスピリッツの
佳作を受賞。その時、描きつづけることこそ大切だと
実感。これも漫画家としてのひとつの才能だと思って
います。

2011年、第20回まんが甲子園にて決勝進出！

毎年、全国の高校が
参加する、全国高等
学校漫画選手権大会。
マンガ・アニメコースからは、毎年予選にエントリーしています。

参加323校中35校（近畿では2校）
の中に選ばれ、予選通過。高知県
で開催された本選大会では、敗者
復活戦から決勝戦に出場、上位入
賞！ よみうりテレビの「ZIP」にも取
り上げられました。

決勝戦
入賞作品

マンガ・アニメコースから毎年エントリー！

連携校が主催する作品展。本校
以外からも多数の学校が参加し、
多くの作品が展示されます。

科学技術学園高等学校
近藤美優さんは
ここで出版社に
スカウトされ、

漫画家デビューへ！美術展OiCメディアフロンティア

校内が美術館に！作品数は300点以上！
ゲーム、CG、ムービー、マンガなど、生徒の各自が自分
たちのオリジナル作品を校内に展示します。一般にも公
開され、保護者の皆さまや受験生、近隣の方々にもご覧
いただけます。1年生には、先輩たちの作品を見て、次
年度の専門コース選びの参考にできる機会でもあります。

OiC校内展示会 自治体のデザインに貢献

先輩から
 ヒトコト

大阪市立茨田中学校 出身3年 田中 敬達さん

半年かけて完成させたシューティングゲーム
校内展示会でのレビューが、次への力に！

魚が主人公の2Dシューティングゲーム「キハダシューター」を制作。ゼロから
構想し、プロトタイプ制作、AIチェックと改良を重ね、半年かけて完成させま
した。苦労もありましたが、校内展示会で多くの人にプレーしてもらい、いい
レビューをもらえたことが本当に嬉しかったです。この経験を糧に、卒業後は
専門学校でさらにゲーム制作を深めたいです。

マンガ・アニメコース

先輩から
 ヒトコト

マンガ・アニメコース 卒業
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科学技術学園高等学校
OiCで、普通科目と専門科目を3年間学習することで、技
能連携している「科学技術学園高等学校」の卒業資格も同
時に得られ「高卒資格」となります。

連携校

大阪情報コンピュータ専門学校
グループ校

特別推薦枠
高・専連携教育
入学金免除

本校ならではの
バックアップ

■ 芦屋大学　　■ 大阪学院大学　　■ 大阪樟蔭女子大学　　■ 大阪商業大学　　
■ 関西福祉科学大学　　■ 京都先端科学大学　　■  福井工業大学　
■ 甲子園大学　　■ 千里金蘭大学　　■ 相愛大学　　■ 太成学院大学　　
■ 常磐会学園大学　　■ 羽衣国際大学　　■  東大阪大学

その他の推薦指定校 （2024年入試近畿圏分）

※上記を含め、科学技術学園高等学校（連携校）として
　他全国82大学から指定

OiCでは、好きなことを専門的に勉強しながら、卒業と同時に高卒資格が得られます。
卒業後は多くの先輩が、グループ校の専門学校へ進学してさらにスキルを磨き、夢の業界への就職を目指しています。

好きなことをのびのびできた校風が
夢の実現につながりました！

グループ校の専門学校卒業後、有名VTuberに魅了され
てモデリングの勉強を始めました。少しずつ仕事を受け
られるようになり、憧れのゲーム会社に就職！ OiCでは好
きなイラストをずっと描いていて、放課後は毎日、実習室
のパソコンの前。のびのびした校風に助けられたなと今
も思っています。

卒業後、憧れのデザイン会社に就職。在学中にすでに
「Illustrator」「Photoshop」をマスターしていたので入
社後すぐに仕事を任せてもらい、今はロゴや名刺のデザ
インをしています。OiCの友だちとはそれぞれの道を進
んでも仲が良く、会社帰りによく会っていますよ。

ソフトの使い方を同期入社の
仲間に教えてあげることも！

先輩から
 ヒトコト

姉妹校

より広く深く、社会について学ぶなら約70％の先輩が進学

大阪経済法科大学
●経済学部
●経営学部
●国際学部
●法学部

●IT系 ●ゲーム系 ●CG・映像系 ●デザイン・Web系
●ビジネス系 ●アニメーション・イラスト系 各コース

特別指定校推薦入試　高・大連携入試

枚方市立中宮中学校 出身【Happy Elements株式会社】 盛本 絵理香 さん 大阪市立堀江中学校 出身【株式会社ヴェリー】 興田 将希 さん

将来の夢へ向けて！ 先輩たちの進路

単位認定

レポート提出

IT系・ゲーム・クリエイティブ系企業などにプロ就職！

OiC高等専修学校

スキル

　アップ！

同 時 卒 業
高卒資格

2024年8月
第1実習室リニューアル

2020年
リニューアル

2019年リニューアル 教室（全教室プロジェクター完備）玄関ホール

充実の教育環境
教室、実習室など、生徒たちの学びやすさを大切にしています。
最先端の設備が揃っているので、好きな勉強にとことん打ち込める！

実習室 ：パソコンを計80台以上完備！放課後は開放！課題や自主作品づくりなどに自由に利用できるよ。

就職
内定率97.5%

就職
内定率97.8%夢を

 叶える！
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1984年 大阪情報コンピュータ専門学校
高等課程 情報処理技術科 第1期生入学

1985年 科学技術学園高等学校と技能連携

1992年 校名を大阪情報コンピュータ高等専修学校に改称
現在地・桃谷に移転

1997年 第1実習室をリニューアル

1999年 第46回全国高等学校定時制・通信制軟式野球大会
大阪大会 第3位入賞

2001年 転・編入学制度を導入
第2実習室増設 校内LAN＆インターネット環境整備

2002年 情報処理技術科をIT総合学科に変更・3コース制を設置

2006年 選択科目制導入

2003年 ゲームコース新設・第1実習室をリニューアル

2008年 第２実習室をリニューアル

2009年 ゲーム／マンガ・アニメ／ITビジネス／CGアートの4コース制

2010年 第1実習室をリニューアル・多目的ホールを新設

2011年 屋上をウッドデッキに改修
全国高等学校漫画選手権大会（まんが甲子園）初出場

2012年 普通教室を改修（机・椅子を更新）

2013年 教室・廊下・階段を全面改修

2017年 第1実習室をリニューアル

2014年 第2実習室をリニューアル

2015年 トイレ全面改修

2016年

ボーカロイド・ムービーコース新設
ゲーム／マンガ・アニメ／ITビジネス
／ボーカロイド・ムービーの4コース制
職員室・コミュニケーションスペース等を改修
生徒用駐輪場 完成

2019年 玄関ホールをリニューアル

2020年 第2実習室をリニューアル

2022年 全普通教室プロジェクタ更新

2021年 校内LAN高速化、Wi-Fiアクセスポイント増強

2024年 第1実習室をリニューアル

2025年 空調設備リニューアル

2026年 ITゲーム／マンガ・アニメ／ボーカロイド・ムービーの3コース制

一人ひとりの個性に合わせてしっかりサポート。
楽しみながら学んで、夢を叶えよう。

OiC高等専修学校にはキミたちが興味を抱く、
ゲームやマンガ、作曲、映像などを楽しく学ぶ
ことのできるコースがそろっています。技術を
しっかり習得するために2つのPC実習室を整
備。スキルアップを目指して確かなコンピュー
タ教育を実践しています。先生との距離も近く、
とてもアットホーム。一人ひとりの無限の可能
性を大切に、大好きなことに挑戦するキミたち
を応援します。

OiC高等専修学校 校長  三宅 俊久

教職員一同、キ
ミたちと

会えるのを楽し
みにしています

！

沿革

OiCに入ってから好きなことを話せる友達ができた先
輩がたくさんいます。マンガ、アニメ、ゲームなどにつ
いて話していると、すぐに仲良くなれます。

A 先生が一人ひとりをしっかり見て、ゆっくり授業を進めま
す。１年生の１学期の授業は、中学校の復習がメインです。
中学であまり学校に行けなかった人も安心してください。

A

７割ぐらいです。その半数以上が、グループ校の「大阪情
報コンピュータ専門学校」への進学を希望しています。

A

進学希望者はどのぐらい？Q

コースや選択科目の選び方によって違いますが、１週間で
最大１年生９時間、２年生12時間、3年生15時間ぐらい。
1人１台あるので、しっかり学習できます。

A

パソコンを使う授業はどのぐらい？Q

パソコンを使う授業が多いのと、資格取得をバックアップ
しているので、他の高校よりは断然有利なはず。一緒に頑
張りましょう。

A

高卒での就職は難しい？Q

先生はみんな「暴力・いじめ・差別」は断固として許さない
という姿勢を貫いています。いつも校内の様子を気にか
けていて、何でも相談できますよ。

A

いじめはありませんか？Q

全体の３～４割ぐらいです。みんな仲が良くて、男女共学
のいい雰囲気ですよ。

A

女子生徒はどのぐらい？Q

NEW GROOVE

（新入
生オリエ

ン

テーショ
ン）は

友達づ
くりのチ

ャンス！

NEW GROOVE

（新入
生オリエ

ン

テーショ
ン）は

友達づ
くりのチ

ャンス！

1人ひと
りに

しっかり

教えてく
れる！

1人ひと
りに

しっかり

教えてく
れる！

専門コースを選ぶのは２年になってから。１年のときに
「DTM＆映像入門」「ゲーム制作＆eスポーツ入門」
「マンガイラスト＆CGイラスト入門」からひとつ選べる
ので、自分に合うか試してみましょう。

A

友達を作るのが
苦手でも
大丈夫かな？

Q 勉強について
いけるか
心配です…

Q

コースはすぐに
決めないと
ダメですか？

Q

友達できるかな…？

マンガやアニメの
話ですぐ仲良くなれるよ！

勉強について
いけるかな…

どのコースか迷う…

先輩が不安を解決！ マンガでQ&A
心配なこ

と

ある？

その他よく聞かれる質問におこたえ！

1年生の

選択科
目で

入門授
業が

受けら
れる！

1年生の

選択科
目で

入門授
業が

受けら
れる！

マンガ制作： 原 奈津希さん　大阪市立今津中学校 出身
 佐藤 優樹さん　堺市立大浜中学校 出身
 伊藤 実愛さん　寝屋川市立第九中学校 出身

保護者の声「　　  で本当に良かったです！」
卒業

生保
護者

アンケ
ートよ

り抜粋
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入学式

始業式

NEW GROOVE
（新入生オリエンテーション）

文化祭

校外学習

ボウリング大会

科学技術学園美術展

芸術鑑賞

OiCキャンプ

校内展示会

スキー講習会

OiCアワード

卒業式

修学旅行

体育祭

新入生歓迎球技大会

女子防犯研修

行事を

盛り上げ
る！

ミュージックシンガー部
歌が大好きなメンバーが集まって、楽しく活動して
います。

TRPG部
TRPG（Table Role Playing Game)で仲間と盛り
上がろう！色々なゲームのクリアを目指したり、時に
は自分たちで考えることも！

生徒会
文化祭や体育祭では、中心となって運営。学年に関
係なく、みんなで学校を盛り上げています！

大東市立住道中学校 出身1年 安田 歩夢さん

入学してすぐに、みんなで課外活動に。
一気に仲良くなって、毎日の登校が楽しみに！

NEW GROOVE
（新入生オリエンテーション）

OiCでは一年間を通じて、楽しい行事が満載。
イベントはどれも、生徒たちが主役になれるよ！ 

学校行事紹介

●校外学習
●新入生歓迎
　球技大会

5月
●体育祭

6月
●修学旅行

7月
●OiCキャンプ

8月
●芸術鑑賞
●文化祭

11月
●スキー講習会
●OiCアワード
●卒業式

3月
●科学技術学園
　美術展

9月
●校内展示会

2月●入学式
●NEW GROOVE
（新入生オリエンテーション）

4月

CAMPUS SCHEDULE

●ボウリング大会

10月

AED救命講習 妊婦体験

定時制通信制発表

私の
デザイ

ンの

原案
はマン

ガ・ア
ニメ

コース
の卒

業生
たちが

考えた
よ！！

入学して２日後、お互いの名前も顔もよく知らない
状態だったけど、カレー作りなどの共同作業で個性
がわかり、すぐに打ち解けました。ドッ
ジボールでお気に入りのメガネが壊
れたのも、今では笑い話です（予備が
あって助かりました！）。この行事のお
かげで話せる友達ができ、最初から登
校が楽しみになりました！


