
2017年度全学年カリキュラム（予定）

学年 学年
教　科 科　目 教　科 科　目

国 語 総 合 国 語 総 合

現 代 文 Ｂ 現 代 文 Ｂ

古 典 Ｂ 古 典 Ｂ

世 界 史 Ａ 世 界 史 Ａ

日 本 史 Ａ 日 本 史 Ａ

公民 現 代 社 会 公民 現 代 社 会

数 学 Ⅰ 数 学 Ⅰ

数 学 Ａ 数 学 Ａ

科 学 と 人 間 生 活 科 学 と 人 間 生 活

物 理 基 礎 物 理 基 礎

体 育 体 育

保 健 保 健

美 術 Ⅰ 美 術 Ⅰ

美 術 Ⅱ 美 術 Ⅱ
コ ミ ュニ ケー ショ ン英 語Ⅰ コ ミ ュニ ケー ショ ン英 語Ⅰ

コ ミ ュニ ケー ショ ン英 語Ⅱ コ ミ ュニ ケー ショ ン英 語Ⅱ

家庭 家 庭 基 礎 家庭 家 庭 基 礎

情報 社 会 と 情 報 情報 社 会 と 情 報
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簿記Ⅰ 2 簿記Ⅰ

電子商取引Ⅰ 2 電子商取引Ⅰ

情報基礎 2 情報基礎

ＥＸＣＥＬ実習Ⅰ 2 ＥＸＣＥＬ実習Ⅰ

情報処理 3 1 情報処理 1 1
キャリアデザインⅠ 2 キャリアデザインⅠ

キャリアデザインⅡ 2 キャリアデザインⅡ

キャリアデザインⅢ キャリアデザインⅢ 2
ゲーム企画Ⅰ 1 ゲーム企画Ⅰ

ゲーム企画Ⅱ ゲーム企画Ⅱ 1
ゲーム制作Ⅰ 3 ゲーム制作Ⅰ

ＦＬＡＳＨ基礎 2 ＦＬＡＳＨ基礎

ゲーム制作Ⅱ ゲーム制作Ⅱ 7
簿記Ⅱ 2 簿記Ⅱ

電子商取引Ⅱ 1 電子商取引Ⅱ

ＥＸＣＥＬ実習Ⅱ 2 ＥＸＣＥＬ実習Ⅱ

ビジネス基礎Ⅰ 1 ビジネス基礎Ⅰ

ビジネス基礎Ⅱ ビジネス基礎Ⅱ 2
プレゼンテーション プレゼンテーション 3
データベース データベース 1 2
映像基礎 0 1 6 ＣＧデザインⅠ 8
映像研究 ＣＧデザインⅡ 2
MOVIE Ⅰ 2 デザインⅠ

MOVIE Ⅱ デザインⅡ 2
ソルフェージュⅠ 1 映像アート 2
ソルフェージュⅡ ITミュージックⅠ

ＤＴＭ Ⅰ 2 ITミュージックⅡ 2
ＤＴＭ Ⅱ

デザインⅠ 2 素描（デッサン）

デザインⅡ 漫画イラスト

マンガイラストⅠ 2 ＣＧイラスト

マンガイラストⅡ ストーリー漫画 4
ＣＧイラストⅠ 2 アニメーションＡ 2
ＣＧイラストⅡ アニメーションＢ 2
アニメーション

ゲーム制作入門 2 ゲーム制作入門

漫画イラスト入門 2 漫画イラスト入門

ITミュージック入門 2 ITミュージック入門

社会福祉 2 社会福祉

映画から学ぶ 2 映画から学ぶ

地球環境を考える 2 地球環境を考える

ハングル 4 0 ハングル 2 2
ロボット入門 ロボット入門 2
くるま社会学 くるま社会学 2

※表中の 2 などはパソコン実習
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